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D. Fecha de elaboración:
	29/04/2020
	E. Periodo al que aplica:
	Mayo-Agosto


	         I. Información General

	Programa Educativo: 
	TSU en Nanotecnología: área Materiales
	Nombre de la Asignatura: Instrumentación Virtual.
	Grupo: NANO31

	Cuatrimestre: 
	Tercero
	Nombre del Docente: Miguel Guzmán Alvarado



PLANEACIÓN Y EVALUACIÓN 

	III. Planeación por tema / sesión

	Número y Nombre de la Unidad de Aprendizaje
	Tema de aprendizaje
	Actividades de los Estudiantes
	Link o material sugerido para realizar las actividades
	App utilizada / Id o invitación para ingresar.  
	Evidencia y fecha de entrega
	Ponderación

	
	
	
	
	
	
	

	I.- Sistemas de Instrumentación





	1. Instrumentación Analógica y digital.
2. Sensores.
3. Simbología de instrumentos de medición y diagramas.
	· Realizar una simulación sobre el teorema de muestreo, de señales digitales y analógicas.
· Elaborar un resumen sobre el uso de señales para un proceso o experimento nanotecnológico.
	Notas de Clase.
Máquina Virtual Proporcionada por el profesor.
Vizcaíno, J. R. L., & Sebastián, J. P. (2011). LabVIEW: Entorno gráfico de programación. Marcombo.
http://www.ni.com/pdf/manuals/373427j.pdf
	Zoom  id: 2820315019
	Reporte técnico sobre prácticas realizadas.



	30%




	 II.- Instrumento Virtual 





	1. Instrumentación Virtual Analítica.
2. Tarjetas de Adquisición de datos.
	· Elaborar prácticas que comprendan el uso de instrumentos virtuales.
· Desarrollar una interfaz gráfica para la lectura de una señal de un proceso nanotecnológico. 
· Realizar prácticas y simulaciones sobre el uso de una tarjeta de adquisición de datos simulada.
	Notas de Clase.
Máquina Virtual Proporcionada por el profesor.
Vizcaíno, J. R. L., & Sebastián, J. P. (2011). LabVIEW: Entorno gráfico de programación. Marcombo.
http://www.ni.com/pdf/manuals/373427j.pdf

	Zoom  id: 2820315019
	Reporte técnico sobre prácticas realizadas.

	30%


	III.- Comunicación Instrumental.
	1. Interfaces de Comunicación.
2. Protocolos de Comunicación.
	· Realizar un proyecto que incluya una interfaz gráfica de usuario, un experimento y una tarjeta de adquisición.
	Notas de Clase.
Máquina Virtual Proporcionada por el profesor.
Vizcaíno, J. R. L., & Sebastián, J. P. (2011). LabVIEW: Entorno gráfico de programación. Marcombo.
http://www.ni.com/pdf/manuals/373427j.pdf

	Zoom  id: 2820315019
	Reporte técnico sobre proyecto realizado.

	40%
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