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	         I. Información General

	Programa Educativo: 
	Tecnologías de la Información y Comunicación

	Nombre de la Asignatura: Programación Orientada a Objetos
	[bookmark: _GoBack]Grupo: TIC21

	Cuatrimestre: 
	Segundo

	Nombre del Docente: M.C.C. Salvador Hernández Mendoza



PLANEACIÓN Y EVALUACIÓN 

	III. Planeación por tema / sesión

	Número y Nombre de la Unidad de Aprendizaje
	Tema de aprendizaje
	Actividades de los Estudiantes
	Link o material sugerido para realizar las actividades
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I. Paradigma Orientado a Objetos (POO)



	Introducción Paradigma Orientado Objetos (POO).
	Realizar el proceso de abstracción de 10 Objetos, y obtener 10 atributos y 5 métodos de cada uno.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/channel/UCuNckFCtLUWIJbPzr1uSpTQ
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6

	Documento en Classroom con la abstracción de los 10 objetos.
Entrega 17 de mayo del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.

	




	I. Paradigma Orientado a Objetos (POO)

	Herencia, Polimorfismo
	Realizar un esquema de la estructura de herencia y polimorfismo de 10 clases.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/channel/UCuNckFCtLUWIJbPzr1uSpTQ
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6

	Documento en Classroom con la abstracción de los 10 objetos.
Entrega 17 de mayo del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.


	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objetos
	Arquitectura y configuración del ambiente de desarrollo de la POO.
	Crear una cuenta con el corre institucional en https://repl.it 
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/channel/UCuNckFCtLUWIJbPzr1uSpT
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6

	Crear la cuenta con el correo institucional y enviar una captura de pantalla.  Entrega 24 de mayo del 2020, a las 23:50

	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objetos
	Aspectos léxicos.
	Realizar 10 ejercicios básicos de programación en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/channel/UCuNckFCtLUWIJbPzr1uSpT
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6

	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 24 de mayo del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.


	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objeto
	Aspectos léxicos.
	Realizar 10 ejercicios donde se creen clases con 10 atributos y 5 métodos cada una en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2TnEJSwz_R8dNhFMGIrnfAKgc0bgIHr
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6

	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 31 de mayo del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.
	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objeto
	Aspectos léxicos.
	Realizar 10 ejercicios donde se creen clases con 5 atributos y 3 métodos cada una y realizar herencia a otra clase en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2TnEJSwz_R8dNhFMGIrnfAKgc0bgIHr
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6
	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 7 de junio del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.
	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objeto
	Aspectos léxicos.
	Realizar 10 ejercicios donde se creen clases con 5 atributos y 3 métodos cada una y realizar herencia a otra clase, y aplicar encapsulación y polimorfismo a los métodos en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2TnEJSwz_R8dNhFMGIrnfAKgc0bgIHr
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6
	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 14 de junio del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.
	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objeto
	Estructuras control.
	Realizar 10 ejercicios con el uso de estructuras  de control en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2TnEJSwz_R8dNhFMGIrnfAKgc0bgIHr
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6
	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 21 de junio del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.
	

	II. Fundamentos de Programación Orientada a Objeto
	Tratamiento de cadenas
caracteres.
	Realizar 10 ejercicios con el uso de cadenas de caracteres, para hacer conteo, búsqueda, división de cadenas en https://repl.it en el lenguaje de programación Python 3.

Nota: en caso de no tener conexón a internet hay dos opciones:

Usar QPython3 en su celular, o hacerlos en la libreta junto con prueba de escritorio.
	Canal de YouTube personal de Salvador HM: https://www.youtube.com/playlist?list=PLe2TnEJSwz_R8dNhFMGIrnfAKgc0bgIHr
	Google Meet: https://meet.google.com/lookup/cfnkcgn4l6
	Los ejercicios se entregarán utilizando https://repl.it de la cuenta de cada alumno. Entrega 28 de junio del 2020, a las 23:50

Nota: en caso de no tener acceso a Internet, deberá ser en la libreta, y escanear la actividad con su celular.
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